XBOX LIVE SUMMER STADIUM
COMPETICION TORNEO DE FORZA 4
REGLAS OFICIALES

SIN VALOR NI EFECTO ALGUNO ALLi DONDE ESTE PROHIBIDO POR LEY. ESTE ES UN JUEGO
DE HABILIDAD, NO UN JUEGO DE AZAR.

Estas son las reglas oficiales que rigen el funcionamiento de la promocién Competicion Torneo de Forza
4 en Xbox Live Summer Stadium. Esta promociéon se denominara simplemente Competicién a lo largo
del resto de reglas. En estas reglas, Microsoft, nosotros, nuestro, sus variantes y el Organizador hacen
referencia a Microsoft Ireland Operations Limited. Tu y sus variantes hacen referencia a un participante
valido para la Competicion.

Al participar en la Competicién aceptas acatar todos los términos y condiciones incluidos en estas Reglas
oficiales.

1) DESCRIPCION DE LA COMPETICION: el objetivo de la Competicién es encontrar al mejor
jugador de Forza. Este principio se aplicara a lo largo de las fases de la competicion que se describen en
estos términos:

2) IDONEIDAD: esta Competicion esta abierta a cualquier residente en el Territorio mayor de edad
en el momento de la solicitud de participacién (Edad exigida) que no haya sido incapacitado
judicialmente para actuar en su nombre, que cuente con una suscripcién Gold o gratuita a Xbox LIVE,
acceso a una consola Xbox 360® conectada a Internet/servicio Xbox LIVE y con acceso a una copia del
juego Forza Motorsport 4 de Xbox 360 a partir de las 00:01 (horario de verano en Gran Bretafia [BST])
del 22 de junio de 2012. Se puede exigir la acreditacion de edad, identidad y lugar de residencia. Los
empleados del Organizador y cualquier organismo promocional o comercial involucrados en esta
Competicion (y cualquier otra persona que trabaje en este programa promocional), todas las respectivas
filiales de estos, la unidad familiar y los familiares directos (definidos para los fines de esta Competicién
como padres, conyuge, hijo/a y hermanos) de dichos empleados no estan autorizados a participar ni
ganar. Sin valor ni efecto alguno fuera del Territorio y en cualquier otro lugar donde esté prohibido o
restringido por la ley. Si Suiza y/o Austria pertenecen al Territorio mencionado anteriormente, los
funcionarios publicos de dichos paises no pueden participar.



Para los fines descritos anteriormente, Territorio se referira a:

REINO UNIDO
FRANCIA
ALEMANIA
ESPANA
AUSTRIA
BELGICA
DINAMARCA
FINLANDIA
PAISES BAJOS
NORUEGA
IRLANDA
PORTUGAL
SUIZA
POLONIA
REPUBLICA CHECA
GRECIA
HUNGRIA
SUDAFRICA

3) DECLARACION DE EDAD: Al enviar tu solicitud afirmas que tienes la Edad exigida para
participar en la Competicién.

4) PLAZOS: esta Competicion empieza el 22 de junio de 2012 a las 00:01 (BST) y finaliza el 31 de
julio de 2012 a las 23:59 (BST) (Periodo de competicion).

5) COMO COMPETIR: inserta el disco en la bandeja, inicia sesién en tu cuenta de Xbox LIVE,
carga el juego Forza 4, dirigete a la seccion Community (Comunidad), luego Rivals Mode (Modo rivales)
(aqui es donde se mostrara el evento de cada fase).

a) COMO CLASIFICARSE PARA CUARTOS DE FINAL: para clasificarse para la Competicién, los
participantes validos deben publicar un tiempo de pista en Rival Mode (Modo rivales) en un circuito de
carreras especifico entre las 00:01 (BST) del 22 de junio de 2012 y las 23:59 (BST) del 5 de julio de 2012
(Periodo de clasificacion). Los participantes pueden hacer tantas vueltas como quieran. Su vuelta mas
rapida de todas durante el Periodo de clasificacion sera su Tiempo de periodo de clasificacion oficial. Los
participantes validos pasaran a la siguiente fase (LOS CUARTOS DE FINAL) siempre y cuando su
tiempo registrado se encuentre entre el 40% de tiempos mas rapidos de todos los participantes validos.
En el caso de empate entre participantes, aquellos que hayan realizado su Tiempo de periodo de
clasificacién oficial en primer lugar se clasificardn para cuartos de final. En caso de descalificacion por
algun motivo, el participante con el siguiente Tiempo de periodo de clasificaciéon oficial mas rapido se
clasificara para cuartos de final. Los clasificados para cuartos de final recibiran un mensaje en el juego,
entre el 6 y el 10 de julio de 2012, asociado a su cuenta de Xbox LIVE para informarles de su
clasificacién y proporcionarles directrices acerca de como competir en la Competicion



b) COMO CLASIFICARSE PARA SEMIFINALES: para clasificarse para semifinales, los
participantes validos deben publicar un tiempo de pista en Rival Mode (Modo rivales) en un circuito de
carreras especifico entre las 00:01 (BST) del 10 de julio de 2012 y las 23:59 (BST) del 17 de julio de
2012 (Periodo de cuartos de final). Los participantes pueden hacer tantas vueltas como quieran. Su
vuelta mas rapida de todas durante el Periodo de cuartos de final sera su Tiempo de periodo de cuartos
de final oficial. Los participantes validos pasaran a la siguiente fase (LAS SEMIFINALES), siempre y
cuando registren un tiempo incluido entre los cien (100) mas rapidos de todos los participantes validos.
En el caso de empate entre participantes, aquellos que hayan realizado su Tiempo de periodo de cuartos
de final oficial en primer lugar se clasificaran para semifinales. En caso de descalificacién por algun
motivo, el participante con el siguiente Tiempo de periodo de cuartos de final oficial mas rapido se
clasificara para semifinales. Los clasificados para semifinales recibiran un mensaje en el juego, entre el
18y el 21 de julio de 2012, asociado a su cuenta de Xbox LIVE para informarles de su clasificacién y
proporcionarles directrices acerca de como competir en la Competicion.

C) COMO CLASIFICARSE PARA LA FINAL: para clasificarse para la final, los participantes validos
deben publicar un tiempo de pista en Rival Mode (Modo rivales) en un circuito de carreras especifico
entre las 00:01 (BST) del 21 de julio de 2012 y las 23:59 (BST) del 24 de julio de 2012 (Periodo de
semifinales). Los participantes pueden hacer tantas vueltas como quieran. Su vuelta mas rapida de todas
durante el Periodo de semifinales sera su Tiempo de periodo de semifinales oficial. Los participantes
validos pasaran a la siguiente fase (LA FINAL), siempre y cuando registren un tiempo incluido entre los
veinticuatro (24) mas répidos de todos los participantes validos. En el caso de empate entre
participantes, aquellos que hayan realizado su Tiempo de periodo de semifinales oficial en primer lugar
se clasificaran para la final. En caso de descalificacion por algun motivo, el participante con el siguiente
Tiempo de periodo de semifinales oficial mas rapido se clasificara para la final. Los clasificados para la
final recibirdn un mensaje en el juego, entre el 25y el 31 de julio de 2012, asociado a su cuenta de Xbox
LIVE para informarles de su clasificacion y proporcionarles directrices acerca de cémo competir en la
Competicion

d) LA FINAL: para ganar la final, los participantes validos deben publicar un tiempo de pista en
Rival Mode (Modo rivales) en un circuito de carreras especifico entre las 00:01 (BST) del 31 de julio de
2012 y las 23:59 (BST) del 31 de julio de 2012 (Periodo de la final). Los participantes pueden hacer
tantas vueltas como quieran. Su vuelta mas rapida de todas durante el Periodo de la final sera su Tiempo
de periodo de la final oficial. Se seleccionara al participante valido para otorgarle los premios descritos en
la Seccién 8.1, siempre y cuando registre el tiempo mas rapido entre todos los participantes validos (el
Campedn). Se seleccionara 1 (un) primer finalista para otorgarle los premios descritos en la Seccién 8.2,
siempre y cuando registre el tiempo mas rapido (tras el Campedn) entre todos los participantes validos
(Primer finalista). Se seleccionara 1 (un) segundo finalista para otorgarle los premios descritos en la
Seccidén 8.3, siempre y cuando registre el tiempo mas rapido (tras el Primer finalista) entre todos los
participantes validos (Segundo finalista). En el caso de empate entre participantes, aquel que haya
realizado su Tiempo de periodo de la final oficial en primer lugar sera el participante mas rapido. En caso
de descallificacién del Finalista por algin motivo, el participante con el siguiente Tiempo de periodo de la
final oficial mas rapido sera el siguiente Finalista mas rapido.

El Campedn y el Primer y Segundo clasificado se denominan colectivamente los Ganadores.



6) LIMITE DE CLASIFICACION: el limite es la clasificacion de una (1) participacion por
persona/gamertag de Xbox LIVE. Todas las calificaciones son propiedad de los Organizadores y no se
devolveran.

Queda prohibido el uso de dispositivos automaticos para participar en esta Competicion. El Organizador
no se hace responsable de los fallos técnicos, telefénicos o en linea que puedan tener lugar. En caso de
no respetar estas reglas, la persona en cuestién sera eliminada permanentemente de la Competicion.
Cualquier intento de falsificacién de participaciones y estafa relacionada con la Competicién sera
procesado en la medida que lo permita la ley.

Este no es un juego de azar. Las probabilidades de ganar dependen de las habilidades que demuestren
los participantes en el juego.

Descalificaremos automaticamente: las solicitudes de participacién incompletas o ilegibles; O cualquier
solicitud de participacion que recibamos por encima del limite de participacion descrito a continuacién; O
a cualquier participante cuya solicitud de participacion (a la discrecion de buena fe del Organizador) no
cumpla estos Términos y condiciones o que (a la discrecién de buena fe del Organizador) manipule el
proceso de participacion o esté envuelto de cualquier modo en manipulacién, interferencia o alteracion
de esta promocién, o que manifieste cualquier conducta poco deportiva o deshonesta de cualquier tipo.
Los errores y omisiones se pueden aceptar a discrecion del Organizador. El hecho de que el
Organizador no pueda hacer cumplir sus derechos en algiin momento no constituye la anulacién de los
mismos.

7) ACTUALIZACION DE LA INFORMACION DE LA CUENTA: nos pondremos en contacto con los
posibles ganadores a través de la informacién de contacto vinculada al gamertag de Xbox LIVE utilizado
para participar. Asegurate de que la informacién de tu perfil de gamertag de Xbox LIVE, incluyendo la
direccion de correo electrénico, la direccion de correo postal y SOBRE TODO el teléfono, sea correcta y
esté actualizada. Utilizaremos el numero de teléfono para ponernos en contacto contigo e informarte
sobre tu premio en caso de ser uno de los Ganadores. Si el nimero de teléfono no se ha proporcionado
correctamente, los Ganadores se veran obligados a renunciar a sus premios. Puedes comprobar o
actualizar la informacién de tu perfil a través del perfil de tu cuenta siguiendo las instrucciones que
encontraras en Xbox.com o en la interfaz de Xbox LIVE de tu consola Xbox 360®

8) PREMIOS:
8.1)  El Campeon ganara los siguientes premios:

1 Televisor 3D Samsung de 46”: serie D8000

1 Sistema Home Cinema Samsung: serie HT E5550
1 Lote Xbox Kinect de 250 GB

1 Suscripcion Gold a Xbox LIVE durante 12 meses
1 Juego Forza 4 para Xbox 360

1 Mando Xbox edicién Chrome

1 Volante inalambrico Xbox Speed Wheel

VALOR APROXIMADO EN EL MERCADO: 3.066 €/2.450 £



8.2) El Primer finalista ganara los siguientes premios:

1 Lote Xbox Kinect de 250 GB

1 Suscripcion Gold a Xbox LIVE durante 1 mes
1 Juego Forza 4 para Xbox 360

1 Mando Xbox edicién Chrome

1 Volante inaldmbrico Xbox Speed Wheel

VALOR APROXIMADO EN EL MERCADO: 650 €/519 £
8.3) El Segundo finalista ganara los siguientes premios:

e 1 Lote Xbox Kinect de 250 GB
e 1 Suscripcion Gold a Xbox LIVE durante 1 mes
e 1 Juego Forza 4 para Xbox 360

VALOR APROXIMADO EN EL MERCADO: 564 €/450 £

No puedes intercambiar tu premio por dinero en metélico, ni por ninguna otra mercancia ni ningun otro
servicio. No obstante, si por cualquier razén, el premio anunciado no estuviera disponible o no fuera legal
entregértelo segun lo estipulado en la legislacion de tu pais de residencia, nos reservamos el derecho de
sustituirlo por un premio de valor igual o superior.

No puedes nombrar a otra persona como Ganador. Si no puedes 0 no quieres aceptar tu premio, se lo
concederemos a otro posible ganador entre los finalistas mencionados anteriormente.

Si aceptas un premio, seras el responsable exclusivo de todos los impuestos correspondientes a la
aceptacién del premio, en caso de haberlos.

Salvo que se especifique lo contrario, todas las garantias de los premios fisicos estan sujetas a los
términos y condiciones del fabricante y los ganadores aceptan acudir exclusivamente a dichos
fabricantes en caso de cualquier tipo de reclamacién de dicha garantia. Se aplicaran ciertas condiciones
y restricciones.

El Organizador no proporcionara ningun tipo de garantia verbal ni escrita aparte de la declaracion de
garantia por escrito estandar que se suministra con el premio. El Organizador se reserva el derecho a
sustituir un premio por otro con un valor aproximado en el mercado similar o superior en el caso de
escasez de existencias o por problemas de disponibilidad en el mercado. Los accesorios estan sujetos a
modificacion sin previo aviso. El Organizador se reserva el derecho de modificar las especificaciones de
los productos en cualquier momento sin incurrir por ello en ninguna obligacion.

9) CONTACTO CON EL GANADOR: los Ganadores recibiran una notificacién y confirmacién de su
condicién mediante el siguiente procedimiento:



a) INTENTOS DE CONTACTO: un proveedor de terceros intentar4 ponerse en contacto con el
Campedn en nombre del Organizador a partir del 9 de agosto mediante los datos telefénicos que figuran
en la informacién del perfil de la cuenta de Xbox LIVE. Cada dia se haran dos (2) llamadas entre las 9:00
y las 17:00 (BST) durante TRES dias laborables consecutivos. Se registrard la hora de cada intento de
establecimiento de contacto. No se dejaran mensajes de voz. Si en el dia 3 a las 17:00 ain no se ha
podido establecer contacto, la participacién ganadora inicial declarard nula y el primer premio se
concedera al Primer finalista, al que se intentara contactar como ganador de este premio. En este caso,
el segundo premio se concedera temporalmente al Segundo finalista y asi sucesivamente. Los
ganadores con los que se entre en contacto deberdn responder a un correo electrénico que se les
enviara desde una cuenta LIVE determinada. Este correo electrénico solicitara la direcciéon de entrega
preferida de los Ganadores e incluird un plazo de respuesta. Si no se responde al correo en el plazo
indicado en los mensajes de notificacion al ganador, este perdera su premio y se intentara establecer
contacto con el siguiente finalista tal y como se ha especificado anteriormente. Como ganador, es tu
responsabilidad responder. Este tema no aceptara mas discusion. Cuando hayamos concedido el primer
premio, intentaremos establecer contacto con el siguiente Ganador valido merecedor del segundo
premio. Para conceder los premios fisicos, se seguirdn utilizando los datos de los siguientes finalistas
mediante este proceso hasta que se acumulen 5 (cinco) intentos de establecimiento de contacto con
finalistas sin éxito. Al ganador final se le puede solicitar (solicitud que puedes rechazar) que participe en
publicidad o anuncios futuros sin ningin tipo de remuneraciéon, lo que puede incluir el uso de su
gamertag de Xbox Live con fines publicitarios.

b) ENTREGA DE PREMIOS: los premios se entregaran en un plazo de 20 dias laborables a partir
de la fecha de recepciéon por correo electrénico de la respuesta de la confirmacién de los datos de
entrega por parte del usuario, de acuerdo con lo estipulado anteriormente. El Organizador no se hace
responsable de los retrasos del servicio postal.

10) TERMINOS ADICIONALES: al participar en la Competicién, el participante acuerda aceptar y
acatar las Reglas oficiales de esta y que cualquier conflicto relacionado con la gestion de esta
Competicion, la interpretacion de sus reglas o la concesion de premios sera resuelto por el Organizador,
cuya decisién es final y vinculante. Al participar en la Competicion, el participante acuerda recibir
notificaciones del Organizador y/o el Administrador mediante la informacién de contacto que figura en el
perfil de su cuenta de Xbox LIVE a efectos de administracién de esta Competicion. La gestion de esta
Competicion, las Reglas oficiales y la interpretacién y aplicacién de éstas se regiran exclusivamente por
la legislacion del pais de residencia del participante y se interpretaran de conformidad con ella. Nada de
lo estipulado en el presente documento te priva de términos mas favorables que podrian aplicarse
conforme a las leyes del pais de residencia del participante.

11) LISTA DE GANADORES: los nombres y/o gamertags de Xbox LIVE de los ganadores se
publicaran en Internet a partir del 9 de agosto de 2012. Esta lista se mantendra publicada durante al
menos treinta (30) dias. Ademas, si deseas recibir la lista de ganadores, puedes enviar un sobre
franqueado y con los datos del remitente con sello postal del 14 de agosto de 2012 a Xbox LIVE and
Forza 4 Tournament Winners List, Xbox ME Team, Building 3, Floor 3, Microsoft Limited, Microsoft
Campus, Thames Valley Park, Reading, Berkshire, RG6 1WG, Reino Unido.



12) RECTIFICACION: En la medida en que lo permita la legislacién vigente, el Organizador se
reserva el derecho de rectificar estas Reglas oficiales en cualquier momento. Si alguien hace trampas o
un virus, un error de programacion, un suceso catastréfico o cualquier suceso imprevisto o inesperado
que no pueda preverse o controlarse razonablemente (conocido también como de fuerza mayor) afecta a
la imparcialidad y/o integridad de esta Competicién, nos reservamos el derecho a cancelarlo, cambiarlo o
suspenderlo. Este derecho esta reservado si el suceso se debe a un error humano o técnico. Si no se
puede encontrar una solucion para restablecer la integridad de la Competicion, nos reservamos el
derecho de seleccionar a los ganadores entre todas las participaciones vélidas recibidas antes de tener
que cancelar, cambiar o suspender la Competicidon. Si intentas comprometer la integridad o el
funcionamiento legitimo de esta Competicién mediante pirateo, haciendo trampas o cometiendo un
fraude de CUALQUIER modo, podemos exigirte una compensacién por cualquier pérdida en la que
incurramos como resultado de tus acciones en la medida que lo permita la ley. Ademas, podemos
prohibirte participar en todas nuestras futuras Competiciones, asi que esperamos que juegues limpio.

13) RESPONSABILIDAD: El Organizador no puede garantizar la actuacién de terceras partes, ni
asume la responsabilidad de ninguna accién u omisién por parte de terceros. Los participantes de esta
Competicion estan de acuerdo en que el Organizador no tendra responsabilidad alguna por danos,
pérdidas, costes, desperfectos o disconformidad de cualquier tipo como resultado, en su totalidad o en
parte, directa o indirectamente de la aceptacion, uso indebido o uso de un premio, o de la participacion
en esta Competicién. Lo anterior se podra aplicar en caso de que el Organizador no reciba tus datos o
solicitud de participacion o se pierdan. Ninguna parte de esta clausula limitara la responsabilidad del
Organizador en relacién con la muerte o los dafos personales derivados de su propia negligencia o de
acciones de fraude. Las disposiciones de esta seccion se aplicaran en la medida en que lo permita la
legislacién vigente.

14) DATOS: Los datos personales de los participantes se utilizaran Unicamente conforme a la
legislacién actual de proteccion de datos en vigor en tu pais de residencia. Los participantes de la
Competicion no se incorporaran a ninguna base de datos. No obstante, nos pondremos en contacto con
ellos a través de la direccion de correo electronico o el nimero de teléfono que hayan proporcionado en
los plazos especificados anteriormente después de los sorteos aleatorios para saber si tuvieron suerte.
Este plazo empezara de nuevo cada vez que intentemos ponernos en contacto con otro posible ganador.
Esta Competicién y toda la informacién que recibamos de tu participacion estaran sujetos a la Politica de
privacidad de Microsoft, que puedes consultar en http:/privacy.microsoft.com/es-es/default. mspx. Lee la
Politica de privacidad en la pagina de participacion de la Competicién antes de aceptar los Términos y
condiciones y enviar tu participacion. Recuerda que, al aceptar estos Términos y condiciones, también
aceptas las condiciones de la Politica de privacidad.

Los datos personales de los participantes serdn imprescindibles para poder participar en esta
Competicion. La negativa por parte de los participantes a facilitarlos anulara la solicitud de participacion
en esta Competicion. El Organizador y cualquiera de sus representantes o empleados utilizaran los datos
temporalmente con la finalidad de llevar a cabo la Competicién tal como se expone estas Reglas
oficiales. Los participantes pueden ejercer su derecho de acceso y eliminacién de sus datos en: The
Xbox Summer Stadium Forza 4 Tournament Contest, Microsoft Limited, Microsoft Campus, Xbox
Member Engagement Team, Building 3, Floor 3, Thames Valley Park, Reading, Berkshire, Inglaterra.
RG1 6WG.

15) OTROS: No se admitira ningun tipo de correspondencia relacionada con esta Competicion ni con
estas Reglas oficiales. En caso de disputa, la decision del Organizador sera inapelable en cualquier
aspecto y para cualquier participante. El Organizador se reserva el derecho de rectificar, modificar,
cancelar o suspender esta Competicidn y rectificar estas Reglas oficiales en cualquier momento y sin
previo aviso. El Organizador no puede garantizar la actuacion de terceras partes, ni asume la
responsabilidad de ninguna accidén u omision por parte de terceros.



16) PUNTOS XBOX SUMMER STADIUM: Al participar en esta Competicion contribuyes con puntos
para el reto Pais contra pais. Al participar en esta promocioén contribuyes automaticamente con mas
puntos para esta competicién. Los puntos finales del reto Pais contra pais se calcularan mediante la
ecuacion que se especifica en los términos y condiciones de dicha promocién. En funcién de tu progreso
en esta Competicion, contribuirds con los siguientes puntos para el reto Pais contra pais:

e (Cada participante del Periodo de clasificacién contribuira con 45 puntos en el reto Pais contra
pais.
Cada participante del Periodo de cuartos de final contribuira con 75 puntos.
Cada participante del Periodo de semifinales contribuir4 con 80 puntos.

e (Cada participante del Periodo de la final contribuira con 120 puntos.

Si deseas obtener toda la informacién sobre los términos y condiciones del reto Pais contra pais de Xbox
Summer Stadium, visita

https://www.xboxcompetition.com/summer-stadium/terms-and-conditions/NationVsNation-es-es.pdf
Al contribuir con puntos en el reto Pais contra pais, comprendes que ganas puntos en nombre de tu pais.

De este modo, puede que tengas la oportunidad de ser seleccionado en el sorteo del premio final tal
como se describe en los términos y condiciones especificados anteriormente.

17) EL ORGANIZADOR: esta Competicion estd organizada por Microsoft Ireland Operations
Limited, (el Organizador).

XBOX LIVE SUMMER STADIUM
COMPETICION TORNEO DE FORZA 4
EXENCION DE RESPONSABILIDAD
EXENCION DE RESPONSABILIDAD DEL SITIO WEB:

Debes ser residente legal en (Espafa). 18+. El torneo de Forza 4 en Xbox Summer Stadium comienza el
22 de junio de 2012 a las 00:01 (BST) y termina el 31 de julio de 2012 a las 23:59 (BST). Sin valor ni
efecto alguno alli donde esté prohibido por ley. Si deseas obtener mas informacién (precios incluidos)
consulta las Reglas oficiales en www.xbox.com Organizador: Microsoft Ireland Operations Limited.

EXENCION DE RESPONSABILIDAD DE LA EXPERIENCIA DE DESTINO DE MARCA (BDE):

Debes ser residente legal en (Espana). 18+. El torneo de Forza 4 en Xbox Summer Stadium comienza el
22 de junio de 2012 a las 00:01 (BST) y termina el 31 de julio de 2012 a las 23:59 (BST). Sin valor ni
efecto alguno alli donde esté prohibido por ley. Si deseas obtener mas informacién (precios incluidos)
consulta las Reglas oficiales en www.xbox.com Organizador: Microsoft Ireland Operations Limited.



